Задание 1.  Создание компьютерных рисунков

Рисунки могут быть выполнены в любом графическом редакторе.

Содержание: произвольное.

Условия: объем каждого – не более 1,50Мбайт с расширением gif, jpg. 

Не более   3 рисунков от участника.

Максимальная оценка - 30 баллов 

 Задание 2. Создание компьютерной анимации «Веселые истории»

Анимационные фильмы могут быть выполнены в Macromedia Flash или в любом другом редакторе.

Содержание: произвольное, отвечающее теме.

Условия: объем – не более 2,5Мбайт в архиве.
Максимальная оценка - 30 баллов 

Задание 3. Сверстать номер электронной газеты «Информатика - вчера, сегодня, завтра». 

Обязательные рубрики: 


А. Приветственное послание участникам олимпиады.


Б. «Чему и как учить на уроках информатики».


В. «Проблемы и перспективы информатизации системы образования».


Г. «Шутка – это серьезно » - юмор, анекдоты из жизни школы и учителей.


Д. Ваши личные иллюстрации (принесут дополнительные баллы).

Средство создания: текстовый процессор MS Word, Publisher, PageMaker. 

Условия: объем – 2 листа  (4 страницы) (не более 2,5Мбайт).

Максимальная оценка - 50 баллов 

 Задание 4. Создать сайт «С миру по биту», который будет представлять обзор ресурсов Интернета по различным аспектам образовательных предметов (например, ссылки на интересуемые сайты с обзором  их информации).

Цель создания: Облегчить поиск информации  в сети по различным предметам и темам для учителей и учащихся.

Средство создания: язык разметки HTML, FrontPage.

Условия: объем – не более 1,5Мбайт.

Максимальная оценка - 50 баллов 

 Задание 5. Создать обучающий ролик (флипчарт): Интегрированный урок «Информатика + ШКОЛЬНЫЙ ПРЕДМЕТ»

Средство создания: ACTIVstudio, PowerPoint (для школ в которых нет интерактивных досок, но с учетом, что бы эту презентацию можно было показывать с использованием интерактивной доски)

Содержание: произвольное. 

Условия: объем – не более 2,5Мбайт.
Максимальная оценка - 70 баллов 

 

Задание 6. Разработать «Электронный журнал класса»

Создать электронный журнал для классного руководителя средствами  Microsoft Excel. 
В журнале должны отображаться четвертные (текущие), годовые оценки учащихся. Должно быть предусмотрено автоматизация процесса проведения мониторинга и анализа ЗУН учащихся класса. 

Использование разработанного вами журнала должно быть логически обосновано и методически грамотно выполненного .

Интерфейс программы должен быть достаточно гибким, чтобы упростить работу с ним учителям предметникам и администрации школы.

Должна быть предусмотрена автоматизация ввода данных в журнал и автоматизация процесса подведения итогов и вывода отчетов на принтер.
Максимальная оценка - 70 баллов
Задание 7.  Создать программное обеспечение для обработки тестов. 

Создать программное обеспечение для обработки тестов. 

Средство создания: Visual Basic, VBA, Delphi, Java,  Turbo Pascal, Flash.

Оформление: произвольное.

Требования к программному обеспечению:

Программа должна работать в двух режимах:

· обучающий (к следующему тесты переходить только после получения правильного ответа на текущий тест);

· проверки знаний. 


Входными данными для программы должны быть:

1. Тест с альтернативными ответами в виде текстового файла.

2. ФИО тестируемого.

Выходными результатами при проверке знаний должны быть: 

1. Количество правильных ответов. 

2. Оценка.

3. Анализ полученных результатов для каждого, тестируемого на экране и в файле. 

Требования к обработке информации

1. Для каждого тестируемого порядок следования тестов должен быть случайным. 

2. Количество альтернативных ответов 5.

Правильные ответы определить самостоятельно (тесты прилагаются).

Кроме EXE файла, вы должны будите в оргкомитет предоставить и файлы исходники   

  Максимальная оценка - 80 баллов 
